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BIENVENIDOS  A VIDA SALVAJE
Una jirafa imprevistamente muerde las hojas de un árbol de acacia.

Un león se agacha entre la hierba alta para mirar una manada de cebras.

De repente, un elefante trona dentro de una nube de polvo.
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¿Y tú? Estás esperando en la llanura extensa por una aventura que será para siempre en ¡VIDA SALVAJE! - donde los niños se emocionan por la obra de Dios.

VIDA SALVAJE está llena de diversión y entretenimiento para los niños, adolescentes y adultos. 
Todos los que se involucran en esta ECV se sumergirán en la Palabra de Dios… y ¡nunca más serán los mismos! Cuando los niños exploren las maravillosas aventuras bíblicas, participarán de los Desafíos Diarios que los animarán a aplicar las verdades bíblicas cada día de sus vidas.

Si usted no usó los materiales de la ECV antes, tendrá un real placer ahora el usar este material.  VIDA SALVAJE es el nuevo programa emocionante para la ECV, basado en la Biblia y lleno de entretenimiento que los niños amarán.
Y ¡por supuesto! como en toda ECV este programa también incluye una explosión de juegos divertidos, donde  los niños recordarán los Puntos y Versículos bíblicos y se sentirán emocionados por el amor de Dios.  Cada día, antes de terminar los juegos, habrán momentos para comentar y aplicar la lección y el punto bíblico a los juegos.

Hay 40 minutos disponibles para las Actividades Recreativas.  30 minutos pueden usarse para el juego y 10 para los comentarios.  En este Manual estamos presentando 2 juegos para cada día, pero en 30 minutos solo pueden jugar uno, por lo tanto, usted elija uno, el que le sea más conveniente.

Lo que se espera del director de Actividades Recreativas: 
antes, durante y después de terminado el programa.

Antes del programa:
(  Asista a las reuniones de entrenamiento de la ECV “VIDA SALVAJE”.

(  Ore por los niños que asistirán a la ECV “VIDA SALVAJE”.

(  Lea el Manual de las Actividades Recreativas.

(  Consulte con el director general y el director financiero acerca del presupuesto.

(  Prepare los juegos que va a realizar cada día con los grupos.

Durante el programa:
(  Colecte los equipos y materiales necesarios y prepare su área de juegos cada día.

(  Ayude a cantar en el servicio de cantos, así podrá aprender junto con los niños los cantos para aplicarlos durante los momentos de juegos.

(  Dé la bienvenida a cada grupo.  Recuerde que usted estará dirigiendo tres grupos diferentes cada día – infantes, primarios e Intermediarios.

(  Presente una atmósfera divertida y refuerce el aprendizaje bíblico haciendo que los niños repitan el versículo del día, ya sea al comienzo o al término de los juegos.

(
Repita con frecuencia y diariamente el Punto Bíblico, una y otra vez, eso ayudará a los niños a recordarlo y aplicarlo en sus vidas. Cuando los niños escuchen mencionar el Punto Bíblico, deben decir “Wow” con las siguientes mímicas: ponen sus puños cerca de la boca y luego sueltan los dedos ampliamente (vea la figura). Por cada ¡Wow! ellos podrán ganar una hoja para el árbol de acacia.
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(NOTA: ¡Wow! es una exclamación en inglés de sorpresa o impresión. Usted puede usar la exclamación más común de su zona)

(  Use un silbato o una campanilla para llamar la atención del grupo a las explicaciones de cada juego.  Esta señal le evitará estar gritando y que los niños estén distraídos.  Asegúrese de que todos entiendan el juego antes de comenzar.

(  Anime y afirme a los niños; establezca un ambiente de “tú puedes”.  Sea conciente con los niños que tienen necesidades especiales y busque formas para ayudarlos a que participen de las actividades.

Después del programa:
(  Retorne a su lugar, guarde, recicle o deseche el restante de los materiales que usó.

(  Done los artículos extras de recreación a su iglesia, escuela o centro comunitario de su localidad.

(  Recuerde a los niños los juegos hechos en la ECV al


-  Dirigir los juegos en otros eventos del Ministerio del Niño.


-  Llamar por teléfono a los niños no adventistas que participaron de la ECV  ó


-  Enviar tarjetas postales para invitarlos a otros programas de los menores en la Iglesia.

Un director de juegos, disfrutará mucho y tendrá éxito si:
 (  Le gusta jugar.

 (  Le gustan las actividades y es dinámico.
 (  Mantiene una actitud positiva.
 (  Puede organizar y motivar con facilidad a los niños, y
 (  Modelar el amor de Dios en todo lo que diga y haga.
Preparación para los juegos:
(
Trabaje con el Director General para buscar una área apropiada. Los juegos se pueden hacer dentro de un salón o al aire libre, en ambos casos se necesitará una área grande.
(
Lea los juegos que va a realizar cada día. Elija las actividades que funcionen mejor en el área de juego y con el número de niños que asistirán a cada sesión.

(
Prepare las señales que usará en el área de juegos. Haga varias flechas para que los niños encuentren fácilmente el área de juegos.

(
Consulte con el director para saber cuantos niños asistirán a la ECV y ver cuantos auxiliares, ayudantes y materiales se necesitará.
COOPERACIÓN, NO COMPETICIÓN
En “VIDA SALVAJE” usted tendrá niños altamente competitivos y niños que odian competir; niños atléticos y otros que no tienen ningún entrenamiento; niños que están acostumbrados a ganar y niños que nunca cruzaron la línea final primeros.  Eso significa que usted tiene que ayudar a los niños a romper el “hábito de la competencia”.  La meta es que los niños jueguen entre ellos y no contra ellos.  Esto será nuevo para algunos niños.

Aquí presentamos algunos consejos que ayudarán:

1.  Recuerde: Primero son las relaciones.  El propósito de la sesión de juegos es ayudar a los niños a crecer en su fe y a promover relaciones amistosas saludables. 10 años más adelante, nadie recordará quién fue el que ganó la carrera, pero la amistad que se formó en el programa de "VIDA SALVAJE”  puede continuar siendo una bendición.

2.
Llame a los niños por sus cargos.  Cada día, los niños elegirán una función diferente en los juegos.  Ellos pueden ser lectores, una persona de oración, un entrenador, administrador de los materiales o el guía de los juegos.  El instructor y los auxiliares deben ayudar a los niños a que se sientan importantes y bien intencionados – ellos realmente actuarán como teniendo un trabajo especial cada día.

3.
Aprovechen bien el tiempo.  Pida que los niños aprovechen lo mejor que puedan en cada juego, que no esperen otros juegos, sino que participen en todos.

4.
No permita las humillaciones.  Hable de esta expectativa bien claro y refuércela cada día, así la confianza de los niños crecerá, cuando vean cooperación y no competición, y creará en ellos un corazón tierno y de servicio.

5.
Aplauda el esfuerzo, no la realización.  Dé ánimo constantemente, derroche aplausos continuos.  Ponga mucho humor cuando los niños intentan cosas nuevas, aún si ellos fallan. ¡Edifique niños que miren siempre hacia lo alto!

6.
Verifique siempre su propio “medidor de competencia”.  ¿Usted llega a estar atrapado con la competencia? ¿Ama ganar a toda costa? Si esto le ocurre, piense que usted debe ser el modelo de cooperación, si espera que los niños hagan eso.  El espíritu cooperativo en los juegos comienza con usted.

7.
Asegúrese que todos jueguen.  Recuerde que usted es el líder de los juegos.  Si los niños quieren elegir sus propios juegos, no les permita, a menos que usted los adapte a las reglas y se asegure que todos puedan jugar. No mantenga puntaje. Asegúrese que haya espacio para todos en el juego, y controle paso a paso todos los juegos.

8.
Ore para que Dios use ese tiempo de juegos para atraer, tanto a los niños como a los líderes y unos a otros. 

ACTIVIDADES RECREATIVAS - DÍA 1
PUNTO BÍBLICO: Conoce a Dios. 
VERSÍCULO:
“Porque yo sé que Jehová es grande, y el Señor nuestro, es mayor que todos los dioses” (Salmos 135:5)

EL EJÉRCITO DE GEDEÓN
Materiales:
♦
Sogas para marcar las fronteras.

♦
Etiquetas autoadhesivas con el nombre de GEDEON.
♦
Un silbato para dar el inicio.
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El juego:
①
Antes que los niños lleguen, señale el área de juego con las sogas.

②
Una vez que los niños llegan, hable brevemente del tema del día y como Dios ayudó a Gedeón y su ejército minúsculo a combatir a un ejército enorme de gente que no conocían a Dios. Diga: en este juego, Gedeón “reunirá” su ejército. 

③
Elija a un niño para que sea “Gedeón”. Instruya a Gedeón para que arme su ejército al colocar una etiqueta a los otros.  Al sonar el silbato todos los niños corren para no dejarse agarrar por Gedeón.  Al primero que capture le pone su etiqueta y los dos corren tomados de la mano en busca de otros. El próximo que es atrapado, se toma de la mano y sigue corriendo.

④
Después de 3 minutos toque el silbato y detenga el juego. Cuente cuantas personas reclutó Gedeón.

⑤
Elija a otro Gedeón y reinicie el juego por otros 3 minutos.  Tome nota qué Gedeón es el que consigue reclutar más gente.

Termine el juego y haga que el grupo se siente en círculo para los comentarios:

▪
¿Por qué fue difícil para nuestro Gedeón en el principio? (tuvo que trabajar duro pues era solo era uno quien tenía que buscar a la gente).
▪
¿Cómo piensas que el verdadero Gedeón se sintió al ir a la guerra con un ejército pequeño? (con miedo, pero sabía que Dios podía ayudarlo).
▪
Menciona un tiempo cuando te sentiste con miedo. (Tuve miedo por la oscuridad que había en el campamento. Sentí miedo al ver el enorme perro de mi amigo).
▪
¿Por qué crees que Dios puede ayudarte a enfrentar tus miedos? (Porque Dios me ama, me protege y me salva).
Diga:  Gedeón comenzó con un ejército minúsculo. Él tenía que experimentar el poder de Dios, por lo tanto, Dios permitió que tuviera un ejército pequeño. A pesar de que el ejército era pequeño y Gedeón estaba con miedo, sabía que Dios podía ayudarlo a ganar la guerra.  La próxima vez que sientas miedo, recuerda a Gedeón. ¡Si conoces a Dios, Él te ayudará!  

ADIVINA ¿QUIÉN ES QUIÉN?

Para llegar a conocerse, los niños deben dibujar sus rostros y adivinar quién es quién.

Materiales:
♦
Una hoja de papel.

♦
Un lápiz.

♦
Crayolas
♦
Un silbato.

El juego:
①
Pida que los niños se sienten en círculo. Dé a cada niño una hoja de papel y un lápiz y pida que escriban sus nombres en la parte de atrás.  Recoja los papeles y luego barájelos.

②
Explique que hoy es el primer día en la ECV por lo tanto todos deben tratar de conocerse unos a otros en sus grupos. Reparta un papel a cada uno y pida que dibujen a la persona cuyo nombre figura en la parte de atrás.

③
Después de unos 20 minutos toque el silbato para que todos terminen y entreguen sus hojas. Distribuya las hojas sobre el piso y pida que los niños busquen sus respectivos retratos y se paren detrás de ellos. Los que logran identificarse son los ganadores.
Sentados en círculo comenten:

▪
¿Qué aprendiste en este juego? (Los nombres de los niños y sus formas físicas).

▪
¿Cómo puedes conocer mejor a tus amigos cada día? (Hablándoles, escuchándolos y jugando con ellos).
▪
¿Cómo puedes conocer a Dios? (Orando, escuchando historias, alabando su nombre)
Diga: Nosotros realmente conoceremos a nuestros compañeros esta semana al jugar con ellos. Aprenderemos mucho de Dios al orar, escuchar sus historias y al estar reunidos con amigos que aman a Él. ¿Están contentos de conocer a Dios?
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ACTIVIDADES RECREATIVAS - DÍA 2
PUNTO BÍBLICO: Conversa con Dios. 
VERSÍCULO:
“Orando en todo tiempo con toda oración y súplica en el Espíritu, y velando en ello con toda perseverancia y súplica por todos los santos” (Efesios 6:18)

DANIEL EN EL FOSO
Materiales:
♦
Una soga para marcar el foso de los leones.

♦
Silbato para dar el inicio.

El juego:

①
Haga grupos de 5 niños y elija a uno para que sea Daniel.

②
Con la soga forme un área que será el foso de los leones.

③
Pida a Daniel que permanezca parado fuera del área marcada. Los otros 4 niños son los leones y deben estar dentro del foso, frente a Daniel.  La distancia entre Daniel y el foso de leones debe ser de unos 5 metros.
④
Cuando usted dice “Daniel en el foso” Daniel da media vuelta, quedando de espaldas para los leones y repite una parte del versículo “Orando en todo tiempo con toda oración y súplica…”. (debe repetir varias veces lo mismo).  Los leones comienzan a avanzar lentamente para atrapar a Daniel, sin hacer ruido para que Daniel no lo perciba. De tanto en tanto, Daniel da media vuelta y enfrenta a los leones. Cuando hace esto, los leones deben correr al foso, porque Daniel avanzará para capturarlos.  Daniel debe tratar de atrapar a cuantos leones puede. Repita lo mismo unas 3 veces para dar chance a que Daniel logre capturar los leones.
⑤
Haga lo mismo con los otros grupos y vea cual Daniel consigue atrapar más leones.

⑥
Una vez que todos los grupos han participado, reúnalos en círculo para los comentarios.

Preguntas:
▪
¿Qué le pasó a Daniel y a los leones en nuestro juego? (Los leones intentaron atrapar a Daniel, pero Daniel los capturó a ellos).
▪
Repita en voz alta el versículo de memoria completo - Efesios 6:18

▪
¿En qué circunstancias te es difícil orar? (En el restaurante, en mi Escuela, frente a mis amigos).
▪
¿Cómo podemos ser como Daniel y orar en todo tiempo? (Pidiendo a Dios fuerza; siendo valientes; haciendo lo que Jesús quiere que hagamos).
Diga:  Aunque Daniel sabía que él iba a tener problemas, él oró a Dios. Diferente de los leones de nuestro juego, los leones nunca se acercaron a Daniel dice la historia bíblica. Dios mantuvo seguro a Daniel en el foso de los leones. Nosotros podemos seguir el ejemplo de Daniel y orar a Dios cada día. ¡En cualquier lugar nosotros podemos hablar con Dios! (Wow).

Cierre con una oración, pidiendo a Dios que ayude a los niños a orar en todo tiempo, aún en circunstancias difíciles.
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¡E S T Í R A T E!
Los niños participarán de la experiencia de Daniel al estirarse para alcanzar lo imposible.

Materiales:
♦
Postes clavados en el césped. Señalarán el punto de inicio.

♦
Una cesta con 5 caramelos para cada grupo.

♦
Un silbato para dar inicio.

El juego:
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①
Forme grupos de 5 niños.
②
Los grupos deben estar formados frente a una posta.

③
Coloque las cestas con caramelos a una distancia de 5 metros (ponga la distancia de acuerdo al tamaño de los niños; si son los más pequeños, quizás necesite solo 4 metros de distancia).

④
Al toque del silbato los niños deben tomarse de la mano y estirarse hasta alcanzar la cesta. Uno debe quedar sujeto a la posta y los demás deben ver la forma de llegar a la cesta, sin soltarse. Pueden usar también las piernas y los pies para sujetarse unos con otros.
⑤
Una vez que todos los grupos consiguen su cesta, pueden reunirse en círculo para los comentarios.

Preguntas:
▪
¿Por qué el juego parecía imposible? (Porque pensábamos que no podíamos alcanzar la cesta; pensé que no podríamos estirarnos tanto).
▪
Hable sobre un tiempo cuando algo parecía duro e imposible. Compartan historias para desencadenar ideas.
▪
¿Cómo puede Dios ayudarte en los tiempos difíciles? (Puedo orar y Dios escuchará; Dios nos dio una familia quien cuida de nosotros).
Diga: Daniel enfrentó un peligro terrible en el foso de los leones. Ustedes también enfrentaron una tarea difícil para alcanzar la cesta, tuvieron que hablar a cada uno para que trate de estirarse lo máximo para así lograr la cesta. Daniel habló a Dios y Él le ayudó. Seamos como Daniel y hablemos siempre con Dios.

ACTIVIDADES RECREATIVAS - DÍA 3
PUNTO BÍBLICO: Habla de Dios 
VERSÍCULO:
“Quiero alabarte Señor con todo el corazón y contar todas tus maravillas” (Salmos 9:1 pp).
CAPTURA MARAVILLOSA
Cada niño hará una captura maravillosa de la pelota y al lograrlo dirán algo maravilloso que Dios ha hecho por ellos.
Materiales:
♦
Un vaso de plástico para cada 2 participantes.
♦
Una pelotita de tenis para cada 2 participantes.

♦
Silbato para dar inicio.
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El juego:
①
Forme parejas y que se paren uno al frente del otro a una distancia de 2 metros.
②
Entregue a un jugador el vaso y al otro la pelotita. Uno tira la pelota y el otro lo recibe con el vaso. Cada vez que la pelotita entra en el vaso, el niño que tiene el vaso dice “buen lanzamiento” ó “buen trabajo” o “gran rebote”.

③
Después de varios lanzamientos, los niños deben rotar. Los que tienen el vaso pasan a lanzar la pelota y los lanzadores pasan a recepcionar la pelota con el vaso.
④
En la rueda final, los niños que recepcionan la pelota deben decir algo maravilloso de Dios, tal como: “Dios me ama” ó “Dios responde mis oraciones”.

⑤
Terminado el juego todos se sientan en círculo para los comentarios.

Preguntas:
▪
¿Cómo te sentiste al oír esos buenos comentarios cuando recepcionabas bien la pelota? 

(No sabía que era tan bueno).
▪
Repitan en voz alta el versículo de memoria de Salmos 9:1 pp.

▪
¿Cómo piensas que Dios se siente cuando lo alabamos y le decimos lindas cosas? (muy bien).
▪
Menciona a alguien que puedes decirle las grandes cosas que Dios ha hecho. (Rápidamente mencione usted algunos y anime a que los niños mencionen algunos también).
Diga: Nosotros nos sentimos bien cuando escuchamos elogios maravillosos de nuestros amigos. Dios ha hecho muchas cosas maravillosas por nosotros, tales como: darnos brazos y piernas fuertes para poder jugar.  Dios se siente feliz cuando decimos a otros las cosas maravillosas que Él ha hecho. ¡Hablemos de Dios (Wow) y digamos cuan grande es Él!
MIRA Y ADIVINA
Materiales:
♦
Un recipiente de cocina.
♦
Un juego de tarjetas con los animales del Safari.

♦
Un silbato para iniciar el juego.

El juego:
①
Prepare las tarjetas con los animales del safari y colóquelos en el recipiente de cocina con las ilustraciones hacia abajo para que los animales no se vean.
②
Uno del grupo sale adelante y saca una tarjeta del recipiente. Mira al animal y usa sus manos, piernas y expresiones faciales para indicar qué animal tiene en su tarjeta – pero no habla nada.
③
Los demás miembros del grupo que están observando intentan adivinar de qué animal se trata.

④
El niño que primero identifica al animal, será el que pasa al frente, saca otra tarjeta y hace todas las mímicas posibles para que los demás identifiquen qué animal es.
⑤
Una vez que todos hayan tomado sus turnos se sientan en círculo para los comentarios.

Preguntas:
▪
¿Cuál fue la parte más difícil al tratar de mostrar al animal para que los otros lo identifiquen? (No se podía hablar, solamente actuar).
▪
Si se hubiese podido hablar, ¿cómo hubieras descrito cada uno de esos animales maravillosos del safari? (Muestre las tarjetas con los animales y deje que los niños describan cada animal).
▪
Repitan en voz alta el versículo de memoria – Salmos 9:1 pp.

Diga: Dios hizo los animales maravillosos del safari así como también a cada uno de nosotros. ¡Habla de Dios (Wow) y di a todos las cosas maravillosas que Dios ha hecho!
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    Animales del Safari para las tarjetas del juego “Mira y Adivina”


ACTIVIDADES RECREATIVAS - DÍA 4
PUNTO BÍBLICO: Ama a Dios.
VERSÍCULO:
“Nosotros amamos a Dios porque él nos amó primero” (1 Juan 4:19)
¡ALCÁNZAME SI PUEDES!
Los niños correrán y recordarán amar a Dios.

El juego:
①
Tenga a los niños sentados en círculo.  Elija a uno para que sea el topador.
②
El topador camina alrededor del círculo (por el lado de afuera), cuando topa la cabeza de uno, dice el Punto Bíblico 2 veces - “ama a Dios”, “ama a Dios” y el nombre del niño. Al oír su nombre, el niño se levanta y corre tras el topador hasta alcanzarlo.
③
El topador trata de llegar al lugar vacío que dejó el niño topado, si no es alcanzado, ocupa el lugar del que salió, si es alcanzado antes de llegar al lugar vacío, vuelve a dar otra vuelta como topador.  Si no es alcanzado y llegó a sentarse en el lugar vacante, el perseguidor se convierte en topador.

④
Juegue varias veces de tal manera que todos lleguen ser topadores.  Después pueden continuar sentados en círculo para los comentarios.
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Preguntas:
▪
¿Fue divertido recordar a otros amar a Dios? (Fue muy divertido decir el Punto Bíblico y correr).
▪
En este juego cuando decías a uno de tus compañeros “Ama a Dios” y mencionabas su nombre, eras perseguido alrededor del círculo.  ¿Qué cosas puede hacer la gente, cuando les digas “Ama a Dios? (Pueden creer, pueden reír ó pueden amar a Dios también).
Diga: Los topadores en este juego, nos recordaban “amar a Dios” (Wow). Fue divertido correr alrededor del círculo durante el juego.  Debemos decir a todos “Ama a Dios, porque Él nos ama mucho y quiere que todas las personas vivan para siempre con Él en el cielo.
BOLAS DE ESPONJA AL AIRE
Materiales:
♦
5 bolas de esponja para cada grupo.

♦
Un balde con agua para cada grupo.

♦
Un silbato para dar inicio al juego.

El juego:
①
Forme grupos de 5 niños y entregue una esponja a cada grupo.

②
Elija a un niño de cada grupo para que comiencen el juego. Antes de que suene el silbato debe humedecer la bola en el agua – humedezca y escurra antes de lanzarla.
③
Al tocar el silbato, comienza el juego, el niño con la bola humedecida lo lanza a cualquiera del círculo y menciona su nombre, este a su vez recibe la bola y lo lanza a otro, mencionando siempre el nombre del niño, así continúan hasta que todos los del círculo hayan recibido la bola.

④
Una vez entrenados, reciben una segunda bola y comienzan a lanzar las dos bolas, mencionando siempre los nombres a quien lanzan la bola. Una vez terminado de rodar todo el círculo, aumente una tercera bola, luego una cuarta y finalmente la quinta.

⑤
Deje que los niños hagan malabares con el lanzamiento de las bolas. Los grupos que no hacen caer las bolas, son los ganadores.

⑥
Terminado el juego, se sientan en círculo para los comentarios:

Preguntas:
▪
¿Por qué fue importante tu nombre en este juego? (Tenía que escuchar mi nombre para poder recibir la bola; para no dejar caer la bola, tenía que prestar atención a mi nombre).
En la historia bíblica de hoy, María reconoció a Jesús cuando Él la llamó por su nombre.

▪
¿Cómo piensas que María se sintió cuando oyó que Jesús mencionó su nombre? (feliz, alegre; emocionada).
▪
Cuenta de un tiempo cuando te alegraste porque oíste a alguien mencionar tu nombre. (Cuando mi papá dijo “listos” para ir al parque; cuando un amigo me llama para salir a jugar).
Diga: Escuchar sus nombres fue importante en este juego, pues así podían recibir la bola. A nosotros nos gusta cuando nuestros amigos nos llaman por nuestro nombre, porque nos recuerda que ellos nos aprecian. María sabía que Jesús la amaba, estaba contenta de oírle llamar su nombre. María amaba a Dios y nosotros amamos a Dios también (Wow).

Tome unos minutos para que los niños agradezcan a Dios por la persona de su derecha. Pida que los niños mencionen el nombre de ese niño/niña. Por ejemplo, “Gracias Señor por …… (nombre de la persona).
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ACTIVIDADES RECREATIVAS - DÍA 5
PUNTO BÍBLICO: Trabaja para Dios. 
VERSÍCULO:
“Y todo lo que hagáis, hacedlo de corazón, como para el Señor y no para los hombres” (Colosenses 3:23)
PLATOS VOLADORES
Los niños lanzarán platos plásticos para que sean depositados en su cesta y descubrirán lo divertido que es ayudar a otros a alcanzar sus metas.

Materiales:
♦
24 platos plásticos de 4 colores diferentes: 6 verdes, 6 amarillos, 6 rosados, 6 azules.
♦
4 cestas de plástico que se usan en la lavandería.

♦
Música de niños.
♦
Silbato para comenzar el juego.

El juego:
①
Antes que los niños lleguen pegue en las cestas un plato de diferente color, para que los niños reconozcan en qué cestas depositarán su plato. Coloque las cestas en las 4 esquinas del área de juego.
②
Divida a los niños en 4 grupos de 5 y entrégueles 1 plato del mismo color a cada uno.

③
Cuando comienza a sonar la música, los niños deben correr por todo el área con sus platos en la mano, mezclándose unos con otros.  Cuando la música se detiene, todos deben parar y quedarse allí sin dar un paso más.

④
Ahora los niños deben tratar de depositar sus platos en la cesta que corresponde (platos verdes en la cesta que tiene pegado un plato verde) pero ellos no pueden moverse del lugar en que están. Entonces deben lanzar sus platos al compañero que esté más cerca de su cesta, para que éste a su vez lo lance a su cesta respectiva.
⑤
El grupo que deposita todos sus platos más rápido, es el vencedor.

⑥
Terminado el juego, los niños deben sentarse en círculo para los comentarios:

Preguntas:
▪
¿Cómo trabajaron los grupos en este juego? (Nos ayudamos pasándonos unos a otros los platos hasta que llegaban a la cesta; nos animábamos unos a otros; nos alentábamos unos a otros).
▪
Repitan en voz alta el versículo de memoria de Colosenses 3:23.

▪
¿Qué tipo de trabajo o tareas hacen cada día? (Hago mi cama, tareas escolares, ayuda a cuidar mi hermanito menor).

▪
¿Cuán diferente harían esas cosas, si las hicieran para Dios? (Las haría lo mejor que puedo; sonreiría y agradecería).
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Diga: Hacer nuestro trabajo con alegría para el Señor es una forma de mostrar a Dios que estamos agradecidos por todo lo que ha hecho por nosotros. Pablo y Silas trabajaron para Dios y nosotros también debemos ¡trabajar para Dios! (Wow).
¡ADIVINA Y CORRE!

Materiales:
♦
Sogas para marcar el área de juego.
♦
Silbato para indicar el inicio del juego.

El juego:
①
Cuando los niños lleguen, divídalos en 2 grupos, “A y B”.  Los grupos deben pararse en dos líneas frente a frente a una distancia de 2 metros.  El grupo A será el que hará las acciones y el grupo B adivinará de qué se trata.  Detrás del grupo A (a dos metros de distancia) marque con la soga el área de refugio.
②
El grupo A debe juntarse y acordar qué acción realizarán. Por ejemplo: hacer la cama, amarrar los zapatos a alguien, recoger la basura, limpiar el jardín, recoger hojas secas; recibir a las visitas dándoles un abrazo; compartir un refrigerio con los amigos; ir a la tienda para comprar alimentos, etc.

③ Al toque del silbato el grupo A comienza a hacer una acción. El grupo B debe adivinar de qué acción se trata.  Si el grupo B adivina la acción, el grupo A debe correr al área de refugio. Si alguien del grupo B captura a uno del grupo A antes de entrar al área de refugio, lo lleva a formar parte del grupo B.
④
Jueguen varias vueltas, intercambiando las acciones. Por ejemplo, si en la primera vuelta el grupo A hace las acciones y el grupo B adivina, en la segunda vuelta, el grupo B hará las acciones y el grupo A adivinará.

⑤
Después de varias vueltas, termine el juego y haga que los niños se sienten en círculo para los comentarios.

[image: image14.jpg]



Preguntas:
▪
Repitan en voz alta el versículo de memoria de Colosenses 3:23.

▪
¿Por qué piensas que es importante hacer todo como para el Señor? ¿Aun las cosas peores que no nos gustan? (Dios nos ha dado tanto, que debiéramos hacer todas nuestras tareas en agradecimiento por ese amor; nosotros complacemos a Dios cuando hacemos las cosas alegremente).
Diga: Muchas veces tenemos que hacer tareas que realmente no gustamos hacer, pero Dios quiere que trabajemos duro y alegremente haciendo cada cosa como si fuera para Él. No importa lo que tengamos que hacer, hagámoslo con alegría como si estuviéramos trabajando para Dios (Wow).
AFICHE PARA LA PUERTA
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