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DIVISIÓN SUDAMERICANA

Qué necesitas saber 
para ser un Conquistador

M
Amar

R
Anunciar

N
Apresurar

T
Aguardar

El Señor 
viene pronto

Saludo Maranata
El saludo está compuesto de un gesto y una 

actitud. Posición de sentido, levantar el antebrazo 
derecho, mano estirada, dedos unidos, pulgar 
recogido en la palma de la mano. Los cuatro dedos 
significan: Amar, Anunciar, Apresurar y Aguardar 
el regreso de Cristo, y el pulgar recogido: nuestra 
reverencia ante la presencia de Dios.

POSICIÓN MARANATA



Los conquistadores poseen una 
filosofía, porque todo lo que el Club 
de Conquistadores hace tiene un 
sentido, una base, un fundamento de 
conceptos y principios inmutables 
extraídos de la Palabra de Dios. De la 
Biblia, y solo de ella es la visión del 
mundo del movimiento del Club de 
Conquistadores. Así, lo que se hace 
en el Club todos los domingos, en 
todos los campamentos, caminatas, 

¡Bienvenido al Club de 
Conquistadores! Un movimiento 
mundial, organizado y dirigido por la 
Iglesia Adventista del Séptimo Día.

A partir de ahora, conocerás un 
programa lleno de aventuras y harás 
buenos amigos. Además, tendrás la 
oportunidad de conocer la filosofía 
del Club, su historia, sus objetivos y 
símbolos y participarás en muchas 
actividades y programas preparados 
para quien tiene corazón de 
Conquistador.

II. Estudio de la Biblia
(    )  1. Tener una Biblia.
(    )  2. Memorizar y presentar cuatro versículos bíblicos.

Especialidades
Para realizar la Especialidad, solo debes buscar en 

el Manual de Especialidades el área y la Especialidad 
que será desarrollada, cumplir los requisitos, y 
después de aprobados, recibirás en una ceremonia 
de investidura la insignia para colocar en la banda. 
Existen Especialidades para desarrollar en las 
siguientes áreas:

1)	 AD – ADRA
2)	 HM – Artes y habilidades manuales
3)	 AA – Actividades agrícolas y afines
4)	 AM – Actividades misioneras y comunitarias
5)	 AP – Actividades profesionales
6)	 AR – Actividades recreativas
7)	 CS – Ciencia y salud
8)	 EN – Estudio de la naturaleza
9)	 HD – Habilidades domésticas

Clases de Liderazgo
Guía Mayor

16 años para iniciar
Guía Mayor Máster
18 años para iniciar

Guía Mayor Máster 
Avanzado

20 años para iniciar

III. Historia de los Conquistadores
(    )  Conocer las siguientes informaciones de la historia de los 

Conquistadores
a)	 Año en que fue aceptado oficialmente en la Asociación General.
b)	 Quién preparó nuestro triángulo oficial.
c)	 Quién compuso nuestro himno oficial.
d)	 Quién preparó nuestra bandera.
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Para ser un Conquistador necesitas recibir el pañuelo en 
la Ceremonia de Admisión, será el primer día que usarás el 
Uniforme, pero antes debes cumplir los requisitos: desfiles, camporís, congresos, con las 

Unidades o también individualmente 
en cada hogar y trabajo, en fin, todo 
lo que se hace debe estar basado en 
un fundamento filosófico firme. Si esa 
base filosófica no se respeta, el Club 
corre el riesgo de ser solo un club 
social y nada más. El Club solo será 
relevante si se aprende a pensar de 
manera relevante.

I. Generales
(    )  1.  Estar en el Club por lo menos 60 días.
(    )  2. Memorizar el Voto y la Ley de los Conquistadores.
(    )  3. Memorizar y cantar el Himno de los Conquistadores.
(    )  4. Conocer y explicar los emblemas C1 y C4 de los Conquistadores.
(    )  5. Conocer y explicar la Bandera de los Conquistadores.
(    )  6. Conocer y explicar el saludo Maranata.
(    )  7. Conocer las informaciones básicas sobre el Uniforme de Gala.
(    )  8. Poseer el uniforme completo.
(    )  9. Tener diez años como mínimo.

Clases Regulares Y Avanzadas
Clases: Regulares – Avanzadas Existen para fortalecer tu 

crecimiento y hacerte útil para Dios, la patria y los semejantes.

Para que comprendas mejor a continuación hay una 
visión panorámica de cada una:

TarjetasClases Regulares Clases Avanzadas
Amigo
10 años

Pionero
13 años

Amigo de la 
naturaleza

Compañero de 
excursionismo

Explorador de 
campo y bosque

Compañero
11 años

Excurcionista
14 años

Explorador
12 años

Excursionista 
en el bosque

Pionero de 
nuevas fronteras

Guía de 
Exploración

Guía
15 años

Una mirada general:
1)	 Reuniones los domingos
2)	 Reuniones los sábados de tarde
3)	 Campamentos
4)	 Camporís
5)	 Desfiles
6)	 Investiduras
7)	 Actividades comunitarias
8)	 Actividades misioneras
9)	 Aventuras al aire libre

¿Viste? Esta es solo una pequeña 
demostración de todo lo que el Club 
te ofrece. Aprovecha para hacer de la 
vida una eterna aventura.

Nombre: _________________________

Club: ___________________________

Unidad: _________________________

Asociación/Misión: ________________

Unión: __________________________
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Bandera Oficial
Fue creada por Henry Berg en 1948 y mantiene 

hasta hoy las mismas caracteristicas. Se divide 
en cuatro partes iguales con dos colores 
predominantes y el triángulo en el centro.

Uniforme 
de Gala

Uniforme de 
Actividades

Era 1919 Arthur Spalding formó un Club en 
su casa, dirigido específicamente a su hijo y sus 
amigos. En seguida comenzó a enunciar reglas 
compatibles con los objetivos espirituales 
de la Iglesia. El club hacía excursiones de fin 
de semana, trabajos manuales, y 
seguimiento de pistas.

Los ideales del Club fueron 
reorientados en 1921. En 1922 la 
Asociación General preparó el programa 
para las clases y en 1928 C. Lester Bond 
preparó las primeras especialidades.

El primer Club organizado para jovencitos 
surgió en 1930 bajo el liderazgo de Theron 
Johnston. El nombre Conquistadores 
fue elegido por Mckin, su asesor, en un 
campamento en la ciudad de Medisson, 
Tennessee, USA, cuando Arthur Spalding 
durante la fogata contó la historia de John 
Fremont, un explorador y pionero en las 
tierras del oeste americano, en verdad un 
gran conquistador. Después, todos los niños 
querían ser conquistadores.

El nombre se esparció rápidamente entre 
1931 y 1940 y otras asociaciones se adhirieron 
al programa.

John Hancock en 1946 diseñó el emblema 
oficial del Club.

SÍMBOLOS Y SIGNIFICADOS
C1 – El símbolo oficial de los Conquistadores en el mundo.

Triángulo = Con el vértice hacia abajo, una 
demostración de respeto a la trinidad: Dios Padre, Hijo 
y Espíritu Santo y los objetivos principales del Club: 
crecimiento físico, mental y espiritual (Lucas 2:52).
Escudo = Fe y protección. Representa la defensa, la valentía, 
la confianza en Dios para enfrentar luchas y tentaciones.
Espada = La Biblia. Estamos en una batalla contra el 
fracaso, el desánimo y el pecado, y nuestra arma es la 
palabra de Dios (Efesios 6:17).
Blanco = Pureza. La pureza que debe verse en la vida, 
en las actitudes, propósitos, pensamiento, miradas, 
palabras, etc. (Apocalipsis 3:5).
Azul = Lealtad. Debe ser leal a Dios, a la familia, a la 
iglesia y a la patria.
Amarillo = Excelencia. Debe buscar ideales grandes y 
nobles.
Rojo = Sacrificio/redención. A través de la sangre de 
Cristo, entregar su vida, trabajo y esfuerzo.

C2 – Símbolo de la organización mundial de los Conquistadores.

C4 – Nuestro emblema informal para usar en camisetas, 
adhesivos y otros.

PESQ
UISA

DOR
NOM

E

NOM
E

em
bl

em
as

UN
IF

OR
M

ES



Tenemos dos tipos básicos de uniformes oficiales, 
descritos en el Reglamentos de Uniformes:

1) Gala: Solo puede usarse si está completo y 
respetando las reglas de uso. Los modelos son de 
acuerdo con la edad y deben usarlos en ceremonias y 
actividades especiales.

2) Actividades: más informal, para usar en 
actividades recreativas o capacitaciones.

En 1947 la Asociación General solicitó a 
la Unión Norte del Pacífico,  la elaboración 
de normas y planes para la transformación 
del Club de Conquistadores a un programa 
Mundial que fue desarrollado por J. R. 
Nelson.

Lawrence Paulson, director del Club de 
Glendale, EUA, escribió los primeros manuales.

En 1948, Henry Berg proyectó la Bandera de 
los Conquistadores.

En 1950, la Asociación General adoptó 
oficialmente el Club de Jóvenes MV como 
un programa mundial. Y en 1952 Henry Berg 
compuso el Himno de los Conquistadores.

El primer Camporí de los Conquistadores se 
realizó del 7 al 9 de mayo de 1954, en Idyllwild,  
California.

El día de los Conquistadores comenzó a 
celebrarse en 1957. Hoy se celebra el Día 
mundial del Conquistador el tercer sábado de 
setiembre

El primer Club sudamericano comenzó 
en Miraflores, Perú, con el nombre de Club 
de Conquistadores de la Iglesia, bajo el 
liderazgo del matrimonio de Nercida y 
Armando Ruiz.

Emblemas

Emblemas de Liderazgo

L C2
GMM – Máster

L C3
GMMA – Avanzado

L C1
GM – Guía Mayor

L C4

C4C3 C5

C2C1

CONQUISTADORES
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Banderín
Cada Unidad posee un 

Banderín que la identifica. 
Lo lleva el Capitán cuando la 
Unidad está en actividad.

Unidad
Todo Conquistador es parte de una Unidad 

dentro del club. Es un grupo de seis a ocho 
Conquistadores orientados por un Consejero. 
Los cargos en la Unidad son: Capitán y 
Secretario.

Blanco
El mensaje del advenimiento a todo mundo 

en mi generación.

Lema
El amor de Cristo me motiva.

Objetivo
Salvar del pecado y guiar en el servicio.

Voto
“Por la gracia de Dios seré puro, bondadoso 

y leal, guardaré la ley del Conquistador, seré 
siervo de Dios y amigo de todos”.

Ley
“La ley del Conquistador me ordena:
Observar la devoción matutina.
Cumplir fielmente la parte que me corresponde.
Cuidar mi cuerpo.
Tener una conciencia limpia.
Ser cortés y obediente.
Andar con reverencia en la casa de Dios.
Tener una canción en el corazón.
Ir donde Dios me mande”.

Explicación de la ley:
1)	 Oraré y estudiaré la Biblia todos los días.
2)	 Por el poder de Dios ayudaré a los demás y 

cumpliré con mi deber con honestidad en 

donde quiera que esté.
3)	 Seré moderado en todas las cosas que haga y 

lucharé para lograr un alto nivel de aptitud física.
4)	 No mentiré, robaré o engañaré. Aborreceré 

las conversaciones que induzcan a los malos 
pensamientos.

5)	 Seré amable y considerado con los demás, lo 
que reflejará el amor de Jesús en todas mis 
relaciones con otros.

6)	 En cualquier reunión devocional estaré 
tranquilo, compenetrado y reverente.

7)	 Estaré alegre y feliz y la influencia de mi vida 
será como un sol que irradia a los demás.

8)	 Estaré siempre dispuesto a compartir mi fe y 
haré el bien como lo hizo Jesús.

Promesa de Fidelidad a la Biblia
Prometo fidelidad a la Biblia y su mensaje de un 

Salvador crucificado, resucitado y pronto a venir. 
Dador de la vida y libertad a los que creen en él.

Himno
Conquistadores somos
los siervos del buen Señor.
adelante vamos ya, luchando 
bien con gran valor.
Salgamos a proclamar
las nuevas de salvación:
Jesús va a llevarnos pronto 
a su real mansión.

N
o

m
b

re
 d

el
 C

lu
b

NOMBRE DE LA UNIDAD

CONQUISTADORES

La
 U

ni
da

d
ID

EA
LE

S


