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AVENTUREROS

Sabemos que la creatividad es para pocos, debido 
a esto, muchas veces nos limitamos y a menudo no 
pensamos en nuestra “audiencia principal”, es decir, 
en nuestros aventureros. Esta guía tiene el objetivo de, 
hacer que usted, como Líder, piense en la forma más 
comprensible y lúdica de explicar esta especilidad para 
su club de forma que este momento sea único y especial 
en sus reuniones. De acuerdo con nuestro Manual 
Administrativo de Aventureros, los requisitos son los 
mínimos para que el aventurero tenga una noción del tema 
tratado, sin embargo, nosotros como líderes, debemos ir 
más allá, no contentarnos con lo mínimo, sino hacer de 
cada especialidad un momento excepcional para cada 
aventurero. Aqui te dejo un consejo: en Mateo, capítulo 
18 y versículo 3, Cristo dice que el que no es como niño, 
nunca entrará en el reino de los cielos. Sabemos que 
Cristo habla de humildad, pero podemos aplicar eso 
en nuestra metodología. Si no pensamos como niños, 
no podremos alcanzarlo, así que presta atención a sus 
aventureros, para luego sembrar el amor de Cristo en tus 
corazones.

Hola, me llamo Gabrielle Silva. 
Soy Líder de Aventureros desde 
2016, investida por la Asociación Rio 
Sur. Actualmente soy secretaria del 
MCA de la Misión Mineira del Norte 
/ USEB, en Brasil. Me apasiona 
todos los detalles de este Ministerio, 
pero dentro de él, lo que más me 
encanta es el hecho de que puedo 
enseñar cosas nuevas a nuestros 
aventureros y especialmente sobre 
nuestro amigo Jesús. Espero que 
esta Guía de Especialidad pueda 
ayudarlo como Líder en esta misión 
de acercar a los aventureros a Cristo.

¡Maranatha!
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Los momentos felices se marcan constantemen-
te en nuestras vidas, y la felicidad que hay en nosotros 
hace que nuestro deseo de decirle a todos no se conten-
te solo con nosotros. Este es el sentimiento que nues-
tros aventureros deben tener cuando hablan de nuestro 
amigo Jesús. Debemos mostrarles que el amor de Dios 
es tan grande para nosotros, que Dios el Padre dio a su 
único Hijo, Cristo Jesús, para que muriera por nosotros. 
Pero, ¿cómo puede algo tan malo, como la muerte de 
alguien, ser algo bueno?.

Hay alguien que nos rodea constantemente, esa 
persona se llama Satanás. No le gusta Jesús porque está 
celoso de él por ser el hijo de Dios. Cuando vivían en el 
cielo, Jesús incluso trató de hablar con Lucifer, pero fue 
inútil, ya que no aceptó las reglas del cielo y, por lo tanto, 
fue expulsado junto con los ángeles malvados. Entonces 
Satanás ideó un plan, “Voy a destruir la creación más 
amada de Dios”, y luego Satanás vino a nuestro mundo. 
Engañó a Adán y Eva, la primera pareja del mundo, dici-
éndoles que Dios les estaba ocultando cosas,haciendo 
que desconfíen de Dios. Ellos desobedecieron el único 
mandamiento de Dios y se convirtieron en pecadores.

Toda elección tiene su consecuencia, y la conse-
cuencia del pecado es la muerte. A partir de ese momen-
to, la muerte aparece en nuestro mundo. Dios estaba tan 
triste, porque todo lo que Él creó ya no podía ser habi-
tado por Él, Dios tendría que apartarse de lo que más 
amaba y fue entonces cuando Cristo se ofreció como el 
Salvador del mundo y murió en nuestro lugar.  Él salvó 
nuestra vida para entonces, cuando él regrese entre las 
nubes del cielo, tal como Jesús mismo lo prometió, nos 
llevará a vivir junto con Él en el cielo.

CUÉNTALE A UN AMIGO ACERCA DE JESÚS Y LO BUENO QUE ES PARA TI, LUEGO PRESENTA, 

POR ESCRITO, EL NOMBRE DEL AMIGO, LO QUE DIJISTE Y CUÁL FUE SU REACCIÓN.
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Pídale a su Aventurero que cuente 
personalmente o grave un video sobre quién 

es Jesús y por qué Él es bueno. Si es un 
video, no olvide pedirle que se lo envíe a su 
amiguito y tome “los apuntes necesarios.

CONSEJO



INVITA A UN AMIGO A QUE TE ACOMPAÑE PARA ASISTIR 

A TU ESCUELA SABÁTICA EN LA IGLESIA.

JUNTO CON UN ADULTO, PREPARE UN MENSAJE CORTO 

O UNA ORACIÓN ESCRITA PARA PRESENTAR EN TU 

CLASE DE ESCUELA SABÁTICA, REUNIÓN DEL CLUB O 

TU ESCUELA.

Al invitar a alguien, debemos planificar los 
detalles para que todo salga bien. Si es posible, 
establezca una fecha para que todos los Aven-
tureros traigan sus visitas ese día. Pídale a cada 
Aventurero que prepare una hermosa invitación 
y se la dé a su amigo.

Haz que los visitantes se sientan bienve-
nidos. Pon algunas canciones infantiles en el 
momento de alabanza, en la adoración infantil y 
conviértela en otro momento increíble. Las visi-
tas, cuando se den cuenta de que pueden parti-
cipar en las actividades, se sentirán importantes 
y definitivamente querrán regresar con más fre-
cuencia.

Sabemos que leer la Biblia y orar son algu-
nos de los medios que tenemos para acercarnos 
a Dios. En esta parte de la especialidad, prepare 
al Aventurero para hablar en público.

Entonces, busque una historia que al niño 
le guste y explíquele con más detalle su contex-
to, destacando el cuidado especial de Jesús por 
ese personaje.

4 

Momento de alabanza hecha por 
los aventureros con la iglesia.

CONSEJO
Haga algo espe-

cial en la clase de  

Escuela Sabática, 

prepare diferentes 

actividades y un 

recuerdo especial 

para los invitados de 

este día.

CONSEJO
Quién sabe, una posible predicación. 
Pon al aventurero a predicar en un día 
de culto. Muchos aventureros, cuando 
son alentados y desde corta edad se 
les enseña bien, pueden desarrollar la 

habilidad admirable, de la oratoria.

SEAN 
BIENVENIDOS



VISITA A UNA PERSONA INVÁLIDA O ANCIANA EN SU COMUNIDAD PARA ANIMARLA. PREPARA UNA TARJETA O DIBUJO 

HECHO POR TI.

DIGA POR QUÉ SE DEBE TRATAR BIEN A LOS ANIMALES.

Aconseje a los aventureros a que hagan una tarjeta sobre esperanza. La esperanza de que Jesús 
esté con esa persona como su mejor amigo, la esperanza de que esa persona va a mejorar. Es en 
momentos como este que las personas necesitan escuchar más sobre esperanza. También asesorar 
sobre cómo deben comportarse en presencia de estas personas y que sonrían al momento de entre-
gar la tarjeta. Con certeza será un momento de mucha alegría.

Piensa en la siguiente situación: tienes 
algo muy importante (pregunta a los aventure-
ros sobre la cosa más importante para ellos un 
juguete, por ejemplo), pero viajarás sin planes 
de regreso y no puedes tomar esto: ¿en quién 
confiarías? cuidar este precioso artículo? ¡Al-
guien importante, me imagino! Con Dios fue lo 
mismo, desde la creación, él le dio la responsa-
bilidad al hombre de cuidar el Jardín del Edén, 
su maravillosa creación.

Luego juega con ellos imitando y 
deja que imiten el comportamiento de los 
animales para que otros aventureros lo 
adivinen.

También pueden jugar “Encuentra a 
tu compañero”: Divide a los Aventureros 
en dos columnas y di en secreto, a cada 
aventurero un animal, y en la otra colum-
na haz el mismo procedimiento. Al sonar 
el silbato, cada Aventurero debe hacer el 
sonido de su animal, hasta que encuentre 
a su compañero.
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CONSEJO
Planifique con anticipación, vea 
la posibilidad de hacer un refri-
gerio con los aventureros y la 
persona, pruebe una canción 
para cantar para ella. Haga que 
esa persona sienta el abrazo de 
Jesús.

Lleve a los Aventureros a un lugar 
donde puedan acercarse a los animales, 

si es posible, que ellos puedan 
alimentarlos y darles afecto.

CONSEJO
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ASISTA A UN BAUTISMO Y EXPLIQUE LO QUE SIGNIFICA.

EXPLIQUE LO QUE SIGNIFICA SER AMIGO DE JESÚS E INDIQUE 

CINCO AMIGOS DE JESÚS, MENCIONADOS EN LA BIBLIA.

“En ninguna manera. Porque los que hemos 
muerto al pecado, ¿cómo viviremos aún en él? ¿O no 
sabéis que todos los que hemos sido bautizados en 
Cristo Jesús, hemos sido bautizados en su muerte?. 
Porque somos sepultados juntamente con él para 
muerte por el bautismo, a fin de que como Cristo 
resucitó de los muertos por la gloria del Padre, así 
también nosotros andemos en vida nueva. Porque si 
fuimos plantados juntamente con él en la semejanza 
de su muerte, así también lo seremos en la de su re-
surrección; sabiendo esto, que nuestro viejo hombre 
fue crucificado juntamente con él, para que el cuerpo 
del pecado sea destruido, a fin de que no sirvamos 
más al pecado. Porque el que ha muerto, ha sido jus-
tificado del pecado.”Romanos 6: 2-7

Según el diccionario, un amigo es el individuo con quien se tiene una relación de amistad, de 
afecto, y compañerismo. Esta relación con Jesús se desarrolla al orar, al leer la Biblia para conocer la 
voluntad de Dios para nuestras vidas, al ayudar a los demás, al donar ropa, comida, etc. La admiración 
que tenemos por Jesús nos hace preguntarnos, cuál sería su actitud aquí en esta tierra, y nos hace 
imitadores de Cristo.

Hable con el anciano de su iglesia para saber la 

fecha del próximo bautismo, invite a los aventu-

reros a ponerse el uniforme oficial, después de 

todo, ¡es una fecha muy importante, pues un pe-

cador se ha arrepentido! Explicar a los Aventure-

ros todos los detalles, la razón de ser por inmer-

sión, que simboliza la muerte del viejo hombre y 

la resurrección de un hombre nuevo, sin pecado.

CONSEJO
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JESÚS TUVO MUCHOS AMIGOS EN TODA LA BIBLIA, PERO QUIERO 

DESTACAR CINCO DE ELLOS:

¿Sabías qué? ¿Enoc caminó con Jesús 300 años? (Génesis 5:21); Una vez 
mientras conversaban, Enoc no se dio cuenta de que estaban en camino a la 
casa de Jesús (el cielo), cuando llegó allí, le gustó tanto que no quizo regresar.

¿Sabias qué? ¿Elías fue elegido como profeta y desafió a 450 profetas to-
dos a la vez, en un duelo de fe? (1 Reyes 18:22)

Sabías qué? ¿después de este episodio en la vida de Elías, él corrió a la 
velocidad de un carruaje real? (1 Reyes 18:46)

Sabías qué? ¿Jesús envió un carro de fuego para llevar a Elías a su hogar 
en el cielo? (2 Reyes 2:11)

¿Sabías qué? ¿Pedro fue el único dis-
cípulo que caminó sobre el agua? (Mateo 
14:29)

Sabías qué? ¿un animal hizo cantar 
al gallo tres veces y, recordó lo que Jesús 
le había dicho y lloró amargamente. (Mt 
26:75)

¿Sabías qué? ¿Recién nacido Moisés, fue escondido por 3 meses durante 
sus padres? (Heb 11:23)

¿Sabías qué? ¿Moisés fue un gran líder y uno de los mejores amigos de 
Jesús? Renunció a su trono como Faraón para dirigir al pueblo de Israel. Tuvo 
sus errores, pero como buen amigo, Jesús lo perdonó. (Hebreos 11: 24-27)

¿Sabías que? ¿Moisés fue el único profeta que el Señor conoció cara a 
cara? (Deuteronomio 34:10)

¿Sabías qué? Juan estaba muy enojado, y por lo tanto conocido como el 
hijo del Trueno. (Marcos 3:17)

¿Sabias qué? ¿Juan acompañó a Jesús de cerca mientras estuvo aquí en 
la tierra? Y se convirtió en discípulo del amor, por eso Jesús dejó a María; su 
madre bajo su cuidado (Juan 19: 26-27)

¿Sabias qué? ¿Juan, el discípulo amado, escribió el libro del apocalipsis? 
(Apocalipsis 1: 1-2) escrito por Juan alrededor del año 95 DC

Curiosidades:

Curiosidades:

Curiosidades:

Curiosidades:

Curiosidades:

ENOC

ELÍAS

SIMÓN PEDRO

MOISÉS

JUAN

CONSEJO
Deja que tus aventureros elijan 

a uno de los cinco amigos que 

prefieran y actúa con ellos. Elija 

un miembro de los líderes del 

club para representar a Jesús 

y, al final, agradezca la amistad 

de los personajes elegidos y los 

aventureros.



CONOZCA (Y DIGA) ORACIONES PARA LAS 

COMIDAS Y ANTES DE DORMIR.

SEA AMABLE Y BONDOSO CON SU FAMILIA Y 
AMIGOS.

Al orar, nuestro primer sentimiento debe ser de gratitud.

¿De qué cosas está agradecido el Aventurero en ese 
momento?

Ayúdale a anotar sus agradecimientos.

Al orar por la comida, deben estar agradecidos: por la 
comida, por quien haya preparado la comida, por la energía 
que la comida proporcionará para llevar a cabo las activida-
des del día. Una oración simple pero agradecida para invitar 
a Jesús a estar allí en ese momento en familia.

Al orar antes de irse a dormir, además de estar agraagra-
decidos por el día, dígale al Aventurero que Jesús es el amigo 
más cercano, y que podemos contarle todo. Dígale al aven-
turero que le cuente cómo fue su día, los juegos que jugó, lo 
que aprendió en la escuela, si está molesto o feliz. Al hacerlo, 
estamos desarrollando una relación íntima con Jesús.

Entonces, en todo, haz a los demás lo 
que quieres que te hagan a ti. Mateo 7:12

Esta es nuestra ley de oro. Debemos ha-
cer a los demás lo que nos gustaría que nos 
hicieran a nosotros. Somos amables y bonda-
doso cuando nos ponemos a disposición con 
una hermosa sonrisa, cuando ayudamos a un 
compañero en sus dificultades (en la escuela 
o incluso en casa). Al ponernos en el lugar del 
otro, podemos entender mejor lo que necesi-
ta.
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CONSEJO
¿Por qué no jugar ´´espejo´´ con ellos?
El juego es muy simple, en parejas, uno frente al otro, y uno hará exacta-mente lo que el otro está haciendo, por lo que comprenderán que sus acciones se reflejarán a ellos mismos y tendrán cuidado con lo que hacen.



PARTICIPA EN UN PROYECTO DE LIMPIEZA 

EN LA COMUNIDAD.

Este proyecto debe hacerse con la comunidad o con el ayuntamiento de su ciudad, “en caso 
tenga este tipo de actividad en su calendario. Este es el momento de mostrar el Club de Aventureros 
a su comunidad y su disposición de ayudar.
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Elija un día para el proyecto y 
consulte el calendario de la comu-
nidad para evitar conflictos con los 
eventos ya programados.

Ten tus objetivos claros. Haga una 
investigación en su vecindario y pregun-
te a sus vecinos a qué áreas les gusta-
ría apuntar a este proyecto. Si hay alguna 
área especifica, como una acera sucia, 
por ejemplo, comience a limpiar en esta 
área. Lugares específicos como un par-
que o una calle también son un buen lu-
gar para comenzar. Haga una lista de lo 
que necesitará: bolsas de basura, guan-
tes, mascarilla ... y así sucesivamente.

Asegúrese de que todos los colabo-
radores confirmen su disponibilidad para 
la fecha tengan disponibilidad confirmada 
para la fecha y además indiquen que equi-
po o productos pueden traer para ayudar 
con el proyecto. Por lo tanto, el día del 
proyecto será más planificado y eficiente.

Publique el proyecto, invite a los 
padres de los aventureros e incluso 
a la misma iglesia para esto. Puede 
hacer trípticos, distribuirlos en casas 
y tiendas de la región, anunciar a los 
hermanos o incluso crear un evento 
en las redes sociales.
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PARTICIPA EN 3 ACTIVIDADES 

MISIONERAS (INCLUYENDO RECOLECCIÓN)

“Y les dijo: Id por todo el mundo y pre-
dicad el evangelio a toda criatura.” Marcos 
16:15.

Los proyectos misioneros es una de 
las formas de cómo podemos cumplir, la mi-
sión que fue dejada por Cristo. Al realizarlo 
mostremos a los aventureros la necesidad 
que  tiene el mundo de conocer a Jesús y su 
amor por nosotros.

CONSEJO

1

El proyecto de Semana Santa, llevado a 
cabo todo año por la IASD, demuestra todo el 
amor que Dios tiene por nosotros al punto de 
dar a su Hijo Jesús para salvarnos a través de 
la cruz.

Explique a los aventureros la importancia 
de este día, que no debe estar marcado por los 
huevos de chocolate, sino recordar el sacrificio 
de Cristo por nosotros. Haga que sea una se-
mana especial para ellos y aliéntelos a invitar a 
otros compañeros de clase a participar.

El proyecto Impacto Esperanza es el 
proyecto donde podemos entregar libros y ofre-
cer esperanza a los demás.

Prepare al Aventurero demostrando como 
deberían aproximarse a las personas, contando 
un poco sobre el libro y cuál es el propósito de 
este proyecto. Entonces entienden por qué lo 
están haciendo y por qué es importante.

El proyecto Recolección es un proyecto de 
ayuda financiera, promovido por ASA / ADRA.

Lo interesante es que usted, director, con-
sulte con el director del departamento ASA / 
ADRA sobre los proyectos que serán cubiertos 
con el dinero recaudado. Para el Aventurero, se-
ría bueno tener una alcancía para promover este 
proyecto. Explique los proyectos que recibirán 
ayuda con el dinero y muéstreles cómo se debe 
hacer esta solicitud.
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CONSEJO

CONSEJO

¡Recuerde involucrar a los pa-
dres en todos los proyectos!



Fontes:
https://www.bibliaonline.com.br/acf/jo/3/16+

https://www.bibliaonline.com.br/acf/rm/6/23+

https://www.bibliaonline.com.br/acf/mc/14/62+

Escogidos, Serie Conflictos vol. 1 Ellen White

h t t p s : / / w w w. b i b l i a o n l i n e . c o m . b r / a c f /
gn/1/28+30

https://www.bibliaonline.com.br/acf/cl/2/12+

http://www.centrowhite.org.br/perguntas/
perguntas-e-respostas-biblicas/o-que-a-biblia-
diz-sobre-o-batismo/

https://www.dicio.com.br/amigo/

https://noticias.adventistas.org/pt/tecnicas-
para-orar-mais-e-melhor/

https://www.bibliaonline.com.br/nvi/mt/7/12

1. Cuéntale a un amigo acerca de Jesús y lo bueno que es para ti, luego presente, por escrito, 
el nombre del amigo, lo que dijo y cuál fue su reacción.

2. Invita a un amigo a que te acompañe para asistir a tu Escuela Sabática en la iglesia.

3. Junto con un adulto, prepare un mensaje corto o una oración escrita para presentar en su 
clase de Escuela Sabática, en la reunión del Club o en la Escuela.

4. Visitar a una persona inválida o anciana en su comunidad para animarlos. Prepare una tarjeta 
o dibujo hecho por usted.

5. Diga por qué se debe tratar bien a los animales.

6. Asista a un bautismo y explique lo que significa.

7. Explique lo que significa ser amigo de Jesús e indique cinco amigos de Jesús, mencionados 
en la Biblia.

8. Conozca (y diga) oraciones para las comidas y antes de dormir.

9. Sé amable y bondoso con tu familia y amigos.

10. Participa en un proyecto de limpieza en la comunidad.

11. Participa en 3 actividades misioneras (incluyendo recolección).
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ACOMPAÑE SU RENDIMIENTO




